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(@P Logique

*Processeurs sont basés sur des
portes logiques
*OR, AND, NOR, NAND , .. A base
de transistors

stensions 5v ou Ov representant le 1
logiqueouleO: BIT

__Théoremede

EI\/Ior_ga_n -
A.B=A+B et A+B=A.B
QOctet = 8 bitsWord : 16 bits

eMultiplication, division ==>
rotation d’un it
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4 L ,
bap Principe d’un
Microprocesseur

s
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l@f Principe d 'utilisation d 'un
Microprocesseur . CPU
o L'adivité du microprocesseur est
alors de réepondre aux entrées pour
produire des sorties, d'une fagon
déterminéepar une sequence
d'i nstructions (le programme) qui
est stockéedans une mémoire

— Lirel'instruction en mémoire

— Ladéaoder (laremnnmaitre : décdage,
addition, comparaison, etc.)

— L'effecuer
— Trouwver l'Instruction suivante

30/12/02 Architecture des 4
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4@9 Acces a la mémaoire :
Rk . .
circulation

Memomre

Programme

10000H

198

00-DI¥
39 0K
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Bus des données

Bus interne

Registres
UAL

Bus des adresses
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ES|

EFLAGS
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Architecture des

ordinateurs

A : Opération
arithmetiques

D : Entrées Sorties

C : Boucles, décdages,
répétitions

B : Registres de bases
SI,DI : index

SP: Pointeur de pile

|P : Pointe sur
I’ Instruction en cours

CS : Segment de code
DS : Segment de données
SS: Segment de pile

ES: Segment
supplémentaire



z@p Architecture d'un
e micro-ordinateur

Entrées Sorties

'
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4 @P Composants
e supplémentaires

e Des mémoires pou stocker les
données et le programme.

e Descircuits d'entrées/sorties (E/S)
et dinterface

* Des circuits annexes multiplexeurs,
décodeurs, porteslogiques

* Une horloge (" cadencement" et
synchronisation de |'ensembl e)

e Uneadimentation

30/12/02 Architecture des 9
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@P types de
@ programmation

 LeProgramme en langage binaire cest

le code olpet, langage machine
compris par le microprocesseur.

e Le programme en langage
d'assemblage cest |e code source.

« Compilation : trarsforme le langa@
assemblage & codeobjet

* Une instruction est composée de 2
champs :

e Code opéation (action executée pa
le processew)

e Code opéande(parametres)

e VOIr note ba page
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@P BUS Internes

« UnBUS: Ensembledefils sur lesquels
circulent toutes les informations
édhangees entre les circuits constituant
le micro-ordinateur

e Largeur deBus8, 16, 32, 64 lts

e Busd ' adresses: Pointe une case
mémoire, 32 adrese 4Go

 Busdedonnées: Bidiredionnel, pou
acces au contenu d’une cae mémoire

 Busde ontréle : communicaion
Interne an interconnectant et testant
| ensemble des composants de la
madine.
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@p Technologies

e Uncircuit intégre dont on
Integre des mill ions de
transistors.

 Intégration toujours plus forte (
0,18 microns)

e Augmentation ce lavitese
e Maitrise de la consommation

 Maisaugmentation dela
température, donc
refroidissement.

e Lol de Moore: Doublement de
la puissance et | 'intégration
tousles 18 mois.
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@D Processeur CISC

e Microprocesseurs Cl SC (Complexe
Instruction Set Computer) .
Architedure de puce @ntenant unjeu
d’instructions important (500) Ex :
180486, Pentium, M C68000,
MC6804Q...

e Certaines Instructions sont peu
utili sées, mais « encombrent » pou la
conception HardWare du [rocesseur.

e Uneinstruction peut étre sur plusieurs
mots et de longueur variable

30/12/02 Architecture des 13
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@P RISC

* Microprocessurs RISC (Reduced
Instruction Set Computer) disposent
d’ un petit jeu d instructions polyvalent
(de 160a200instructions), cequi les
rend dusrapide. Ex : 1960 RS600Q
DecAlpha, ..
| integre au matériel lesinstructions les
olus utilisees.

e Longueur des instructions constantes.

30/12/02 Architecture des 14
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ap
e Interruptions
e microprocesseur possde
des broches spéaalisées pour les
Interruptions. S un composant
extérieur au microprocesseur veut
I'Interrompre, Le programme qui
traite l'interruption ( appelé sous-
programme d'interruption) a éé
placd er mémoire par le concepteur
aune adrese @wnnue du
MICroprocesseur.
Lors d'une interruption, le
MICroprocesseur execute
I'Instruction en cours, puis charge le

+=C) (pointeyrde.programme) ay

ordinateurs

'adres= de la Préffiiére instruction
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@P Mémoires

¢ ROM (Rea Only Memory) ou

mémoire morte, Non vdatiles a
150ms.

e Contient le Bios pour demarrer
| "ordinateur.

« EEPROM : effacable par courant
éledrigque, donc changeable.

« ROM Flash : consistea
reprogrammer une EEPROM

30/12/02 Architecture des
ordinateurs
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@P Mémoires

« LaDRAM (Dynamic RAM, RAM
dynamique), |l sagit d'une mémoire
dort lestransistors sont ranges dans
une matrice selon deslignes et des
colonnes.

« DRAM poszdent jusqua 256 milli ons
de transistors. Ce sont des mémoires
dort le temps d'acces est de 60ns.

« LaRAM EDO (Extended Data Out)

o Latednique utilisee aec cetypede
mémoire consiste a @ressr la wlonne
suivante pendant laledure des
donrées d'une mlonne.

* Voir note bas page

30/12/02 Architecture des 17
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‘@p Mémoires

 LaSDRAM (Synchronous DRAM, soit
RAM synchrone) est untype de RAM
apparu en 1997 grmettant une ledure
des données s/nchronisées avec le bus.
temps d'acces d'environ 1(ns.

« LaRDRAM (Rambus DRAM) est un
type de mémoire permettant de
transférer lesdonrées sur un busde 16
bits de largeur a une calencede
800Mhz

30/12/02 Architecture des 18
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Vs 0
N registres
ﬂhUgtrFe t MEMDIRE
artmétie ot | PROCESSEUR
[agicue i CENT RALE
Eodes-
SEGUENCELY
'\ /’
BUS ‘
e contrilk " *
de données
d'adreses il ¥ ¥
ACCES DIRECTALA
FROCESSEUR
INTERFACE MEMOIRE 'ENTREES/SORTIES
Contralewr
] PERIPHERIQUES == == E
| e—— MOGBM e ROM. Lecteur amavible
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bap
Mémoire virtuelle

« S’Il n’y aplusdeplace @ mémoire
Vive, transfert vers un espacedisque,
une 2pne mémoire non uiliseepouw
mettre un noueau procesais en
adivite.

 Mettre au moins une valeur d’espace
disgue supérieur alatotalité de sa
mémoirevive

o Appeé: Swap

30/12/02 Architecture des 20
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IRQ sur P.C

e Affectation desIRO : 16 interruptions

e L'ordredeprioritédesIRQ est le
Sulvant
0,1,8,9,10,11,12,13,14,15,3,4,5,6,7.
Les IRQ du second chip étant
reroutés sur I'RQ 2, il se placant
logiquement apres I'lRQ 1. De plus,
certaines nt réservees pour des
slots 8 ou B hits, d'autres sont
cablées d'usine pour des composants
fixés sur la carte-mere.
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&
DMA

e Le DMA est un canal utili s& pour
les transferts de données a haute
vites=. Il est souvent désigné sous
le nom de canal d'accesdired ala
mémoire. || va ére utili s& avec les
composants nécessitant de gros
transferts de données alaplus
haute vitesse possible

30/12/02 Architecture des 22
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@
MIPS

e |Lesperformances des
MiCroprocesseurs £ mesurent au
nombre d'instructions guil s peuvent
traiter en une seaconde. Exemple : 80
MiPs = 80 milli ons d'instructions par
seance.

 Rappd : Vaeur differentedela
fréguence de base du microprocesseur,
mais cdui-ci n'exéaute pas toujours
une instruction par cycle.

* En utili sant destedniques de
traitement parallele (ou ppe-ling, en
anglais) et des architectures de type
multi-bus, certains microprocesseurs
peuvent offrir des performances en
Mips égales ou supérieures aleur

sofp@quence d'hordees des 23
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&

o |'iIdéededépart du pipeline est
cdle du travaill alachaine

e Lesuperpipeline est un pipeline
découpe en un plus grand nombre

e Un processeur superscdaire sait
gérer smultanement plusieurs
pipelines ou untés arithmétiques
et logiques traitant chaaun un flux
d'instructions

Pipeline

30/12/02 Architecture des 24
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‘bap - Types
instructions

* Normales utilisees pour |’ éaiture de
orogrammes

* Privilégiésréserve al’ éaiture du noyau.
e |eprocesseur setrouve soit en mode «
utili sateur » ou «superviseur ou kernel».

_esinterruptions d’ origine font pasr le
Droceseur en mode superviseur.

o Protedion : Action de protéger contre
une operationilli cite. Par exemple, en
traitement multitadhes, diff érentes
formes de protedion de mémoire sont

nécessares

30/12/02 Architecture des 25
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Slots FCI

( Wemaoire cache

= |:|||:| =
= == = |ntel
= |:|||:| [ ﬁ«MD
= || | = 1
FI;
Slots [5A Ly
= o | | | =
= |:|||:| =
= .=.|=. = jLmpErs
= =i =
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@ |

Cartes mere

Suppat de processeur (appel é socket)

Chipset, circuit qui controle lamajorite
des resources (interfacede bus du
processeur,memoire cadie & mémoire
vive, slots d'extension,...)

Mémoire cache de niveau 2

Conredeur de mémoire vive (SDRAM
ou DIMM)

BIOS ROM
Horloge @ pile du CMOS
Format carte mere ATX

30/12/02 Architecture des 27
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bap
Cartes mere

o L'ééement constitutif principal de
I'ordinateur est la cate-mere, c'est sur
Cette cate que sont conredéstousles
autres € éments.

* Le suppat de processer ed appelé socket. Le
chipset est le circuit qui controle la majorité des
resources(interfacede bus du rocesselr,
mémoire cache et mémoire vive, slots
d'extension,...).

« Mémoire cache de niveau 2,le connecteur de
mémoire vive (SDRAM ouDIMM), le BIOS
ROM, Horloge et pile du CMOS

e Lesocket 7 ed unsupport pou lesprocessers
de type Pentium.

« LeSlot One es$ pou lesPentium Il et Celeron
(100Mhz.)
Le Slot Two eg un support prévu pour les
S&Veurs abasedefrtedssar Xeon. 28

ateurs



l@f BIO

Petit | ogiciel ‘dont
une partie est dans
une mémoire morte

Lorsgue le systeme
ed mis us-tension
ou réamorceé
(Rest),

Chargeur d 'amorce
. charge le systeme
d’exploitation (sur
C: ouA:,.)

Setup CMOS éaan
disponble a

| "allumage du P.C
pou modification

POST : tes

POST

Faireletest du CPU
Vérifier le BIOS

Vérifier laconfiguration
du CMOS

Initialiser le timer
(I' horloge interne)

Initialiser le controleur
DMA

Vérifier lamémoirevive
et lamémoire cabhe

Install er toutes les
fonctions du BIOS

Vérifier toutes les
configurations (clavier,
disguettes, disques durs

)

30/12/02 Architecture des 29
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faps dextensions.

R

Les bus d' extensions, permettent
I’ Insertion de cates extensions dans le
micro-ordinateur. Cartes réseaux , cartes
modems, cartes ns, cates d’ interfaces
SCSI, IDE, seérie, parall ele, vidéo, Cartes
d’ acqquisition vdeéo, cates
d’ entrees/sorties analogiques ou digitales,
etc...

Bus | SA (Industry Standard
Architecture).

C’est le bus d’ origine des machines P.C.
(8 et 16 ts ,nonplug and day),
performances de débits sont limites.

Bus PCI (Peripheral Component
| nter connect)
Cest un bus loCAEAES en prise dired?

Aavacle nrorecalir Seq arantanec ant 11N
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@P Bus AGP

e bus AGP (Accelerated Graphics
Port)

 Lebus AGP est cadencé a66 Mhz
cequi lul offre une bande passante
de 528 Mo/s Il sert ala connexion
de catesvidéos (3D)

« Partage la mémoire vive pour
stocker les textures

30/12/02 Architecture des 31
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( Port USB(Universal Serial
@f Bus, ports séries

U my@@@éﬁ}lz Mbpsoul.5
Mbps). USB fournit
I” alimentation éectrique aux
periphériquesqu ellerelie. Elle
utilise pou celauncable
composéde quatre fils (la
masseGND, |'alimentation
VBUS et deux fil s de données
appelésD- et D+).

e baseé sr leprincipedel’ anneau

ajeton (token ring).
QQQQ) « 128 @riphériques

A

[HUB

 branchement a chaud

30/12/02 Architecture des 32
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Interfaces séries

|

30/12/02

Leterme s&iedesgne
unenvol de donréesvia
unfil unique: leshits
sont envoyes lesuns ala
Suite des aitres

La communication sé&ie
sefait de facon
as/nchrone, celasignifie

Architect

ordin

guaucunsignal de
synchronisdion

Le périphérique dait étre
cgpable de distinguer les
caracteres(8 bits)

Chague caractere est
precédé d'un ht de début
et dun fat defin

Limite de cble
100Métres

PréeroiI ghéri gue lent (sou?fsi S,
Glayier, modem)
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@P Interfaces

©a
=
-
D
e

+4 4444

30/12/02

il alfaHE\e

_.
o

+4+ 4444

Architecture

@Qaralleles
Les deurs DB25

permettent de cwnreder un
élément extérieur
(imprimante). |'ordre de
2.4MDbls.

Latransmisson ce
donreesen paralléle
consiste aenvoyer des
donrées snultanément sur
plusieurs anaux (fils).
8hits

signal strobe pou
synchorniser, busy,
paperout

Leport EPP : débitsde
I'ordre de 8 a16 Mbps

Leport ECP, comme
EPP+ Plug and Play

PRN ouLPT1, LPTZ2,
LPT3, LPT4

34
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@p Interface
IDE

* Permet de conrecter jusgu a 2 mediasde
stockage, principalement disquesdursou
CDROM. Lespériphériquesdispasent de
I intelligence |’ un est maitre et |’ autre esclave.

o Lefil coloréed toujours ducoté de
I”alimentation, connecteur 40 pants.

* Deux interfacesintégrees sur la carte mere.

 |DE standard et E-IDE (extended IDE) plus
performante. Un dsgue dur fonctionne sur les2
mais un CDROM seaa connrecté de préférence sur
I"interfacel DE, car il ne nécesite pasde
performance speciale et ne génerapasle DD.

* On configure lespériphériques & maitre ou
e<lave al’aide de cavaliers ou micro
Interrupteurs. Suivant lanorme ATAPI

30/12/02 Architecture des 35
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SCSI (Small Computer

System Interface)

 Lenombrede
periphériques
pouvant étre

branchésdépend ke

lalargeur du bus
SCSI

» La dhaine doit étre
terminée achague
extrémité par un
bouchon
terminateur ou
periphérique en
configuration
“ auto-terminé” .

» Lebouwchoneg
constitué d’ un
ensanble de
régstances

» Chague

*SCSI-1: 5Mo/s
,7periphériques

*\Wide SCSI-2 est basé
sur un bus de largeur
16 bits, 10Mo/s

*Fast-20 et Fast-40
permettent
respectivement de
doubler et quadrupler
ces debits.

e La norme SCSI-3,
émergeant
actuellement, integre
de nouvelles
commandes, et permet
le chainage de 32
periphériques.

%@hé” que d Ol t Architecture des 36

avoir un rnumero
uniaue.
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lég?f” FireWire (appelé
. pévit s oo ddops

o Cable mmposédesixfils

o Transfert asynchrone est basé sur une
transmisson ce paquets aintervall es
de temps variables. Celasignifie que
I”hote envoie un paguet de données et
attend de recevoir un acaisé de
réception dupériphérique

o 65535 péripheriques possibles
o Utili sations multimédias

30/12/02 Architecture des 37
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30/12/0

Tubes

A basede tubes @thodiques canona
électrons dirigéspar un champ magnétique
avecdespetits é éments phasphaescents
constituant despaints (pixels) .

Le champ magnétique dévie leséectrons
de gauche adroite din de aéer un
balayage, puisversle basunefois arivé e
bou deligne

Pour lesmoniteurs auleur, trois faiscealx

d'éectrons sont utiliséssmultanément en

visant chaaun un pont d'une auleur

specifigue: RGB

LestubesFST-Invar et Cromadear dort

lesluminophores gt rond (grill e appelee

magjue)

L estubesTrinitrondont le le magjue e$
Archltecturid

constitué de fertSsTaliiCales laissant
passe plus de lumiere

38



Wli"dre 4 st dupateau |

piste x du plateau l

piste x du plateau ]
piste x du plateau 4

piste x du plateau §

Secteur

=

Mecanique de
préecision est contenue
dans unbaitier
totalement hermétique

L estétesde
ledure/éaiture ont
dites"inductives',
c'ed-a-direquelles
sont capables de
générer un champ
magnétique.

Lesdonreées sont
organiséesen cercles
concentriques gpeles
"pistes’, crééespar le
formatage de bas
niveau.

Lespistes ont
s@arées a guartiers
(entre deux rayons)
gue l'onappelle
secteurs, c'ed la zone
dans laguelle on put

30/12/02 Architecture des

ordinaeursStOcker lesdonnees

(512 actetsen
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@P Disques durs

e On appellecluster la 2z0ne minimale gue peut
occuper unfichier sur ledisque. En effet le
systeme d'exploitation exploite desblocs qui
sont en fait plusieurs secteurs (entre 1 et 16
secteurs). Un fichier minusaule devradornc
occuper plusieurs se&teurs (un cluster).

 Letaux detransfert : quantité de donrées
luesou éaites siIr le disgue en untemps donre.
Il Sexprime ayjourd’hui en Méga-Octets/s

 Letempsdelatencereprésate letemps entre
lequel le disque atrouve lapiste @ ou il trouve
lesdomees

 Letempsd'accesed letemps que met latéte
pou aller d'une piste alapiste suivante.

 Letempsd'accesmoyen ed |letemps que met
le disque entre le moment ouil arequ |'ordre de
fournir desdonnéeset le moment ouil les
fournit réell ement.

30/12/02 Architecture des 40
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bap
e La densit«DaiM'ds@e?noqwag pistes

par pouce (tpi: Track per Inch)

 Ladenstélinéaire est le nombre de bits par
pouce sir une piste domee(bpi: Bit per
Inch)

 Ladenstésurfaciqueest lerappat dela
densitélinéare sur ladensité radiale
(Sexprime en kit par poucescarré)

* Leformatage de basniveau adonc pour but
de préparer la surfacedu dsque aaccuelll ir
desdonrées(il ne dépend dort pasdu
systeme d'exploitation et permet grace ades
tests dfectuespar le constructeur de
"marquer les secteurs défectueux.

» Leformatage logique seffecue gresle
formatage de basniveau, il créeun systeme
defichiers sur le disgue, qui va permettre a
un systeme d'exploitation (DOS, Windows,
Linux, OS2, Windows NT, ..) dutilise

Pegracedisgue pournsiosider et utilise des 4
fl Chl ers. ordinateurs
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@P RAID

« RAID O( RAID O n'ed pasunsysteme a
tolérance de pannes il améliore selement le
taux de transfert !)

Lesinformations ont réparties sir plusieurs
disgues sas aucun contrdle de parite. Il faut au
minimum 2 dsques

o || existe deux techniquesduRAID 1: le
mirroring et le duplexing. Dans le premier cas
on uilise un controleur et dans le second on
utilise deux controleurs. Mais e principe de
basede cegdeux tedhniques esdefairela wpie
exacte du emier disgue sur le second.

 RAID 5: CommeleRAID 0, aveccontrole de
parité. Lesdonnrées snt réparties sir tousles
disgues

e Possble enlever et remplacer unDD a dhaud.

30/12/02 Architecture des 42
ordinateurs



4
@Le CD-ROM (Compact
Disc - Read Only

- Disque optiqud e@2Ehieydmetre
recouvert d'ure fine pellicule métalligue,
permettant de socker des informations
numériques c'ed-a mrresponadant a 650 Mo
de donreesinformatiques

o Lespistes ®nt graveesen spirales alveoles
d'une profondeur de 0,83 et egacees de
1,6u. ces &véolesforment un code binaire,
une alveole arrepondaun 0, unespace aun
1.

o Réféerence lecteur de CD-Audio (150 Ko/s).
Un lecteur allant a 3000K o/s s&a caracterisé
de 20X (20fois plus vite quun leaeur 1X)

e Par sontempsd'accesC'ed le temps moyen
guil met pou aler d'une partiedu CD aune
autre.

o Par sontype: ATAPI (IDE) ou SCSI

30/12/02 Architecture des 43
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Le DVD-ROM (Digital
Versatile Disc - Read

Alvéal es(g,)dﬂ Ly UMQMBQE 0.741),

Impliquant un laser avecune longueur d'onde
beaucoupplusfaible.

"double couche",Pour aller lire cesdeux
couchesle lecteur disposede deux intensités
pou lelaser

Démupage en zone au niveau mondal.
Débit 1,2M0o/S, lalimite e mécanique.

 CD-R: rénscriptible
e CD Audio, CD photo, Vidéo Disc

30/12/02 Architecture des 44
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@P IMpPrimani@gngagePcL: i

Marguerite :
principesmadines
a erire

matricielle:
aiguilles srr latéte
effeduant desva -
et-vient

Jd d’encre: 256
buses taufféees a
300 pusieursfois
par seconce gréace a
unsignal
Impulsionnel.
Chague buse
produt une bulle
minusaule qui fait
S gecter une
goutelette
extrémement fine.

Lasea : ionisation
feizitbes +et
tambou -, le lase

s agit d unlangage
constitué de
s@uenceshinaires
Les @racteres snt
transmis seéon leur
code ASCII

L angage Post Script:
celangage, utilise a
I' origine pour les
Imprimantes Apple
Las&Writer, ed
devenule standard en
matiere de langage de
desciption ce page. Il
s agitd' unlangage a
part entiere basé sr
un ensemble

d' instructions

Architecture des 45
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‘bap .
Zfinterface vidéo
*En 1987IBM impose lanorme VGA,
I’ affichage en mode texte est caradeérise

par une résolution de 80 caraaeres sur 25
lignes.

oL’ affichage en mode graphigue est
caadérisé en nanbre de points“ pixel ”.
Exemple 640*480, indique une resolution
de 640 mints par ligne sur 480 lignes. On

Indigue auss le nombre de couleur.

*SVGA, c’ est une andlioration ce VGA,
les caradéristigues importantes ont la

tallle de la mémoire vidéo et |le moteur
(8,16,32,64 hits, 3D)

*Une cate graphigue est toujours géréee al
niveau del’ applicaion par son plote.

‘Nambre de oouleurs.226 (8 bits), 65536
(16 hits), milli ot ESuleurs (24kits)




&

Utilisation : CAO et jeux
Eil voit 18 images/seaonades
Rafraichissement a90

Images/seanaes =» bonrevisihilité
et fluidité

Limite du moniteur 70Hz (TV
25 mages/seQ

Avant sur PCI aujourd hui sur le
port AGP

Mémoires SGRAM , spécialement
adaptée alavidéo 125Mhz, 16a128
Mo

Processeur graphique dédié

30/12/02 Architecture des 47
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Bus systeme

Circuit vidéo

Mémoire vidéo

Convertisseur Numerique /analogique

Moniteur

30/12/02 Architecture des
ordinateurs
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‘Gp  Les moniteurs

 La tallledel’éaan est en polce
* 2,54cm” et correspondalataillledela
diagonale. llsvont de 9 a21pauces.

[1 “ Dot Pitch” C'est |’ espace @&

milli metre entre deux pixels, classque
0,25mm

[0 Lafreguence orrespondau nombre de
foisquel’on peut regenérer |’ affichage
par seconde (ex 75Hz,...).

[1 On branche |’ éaan sur le mnnedeur de
sortie de la cate vidéo, connedeur
femelle a3 rangés de type DB15

o Ladéfinition: ¢' est le nombre de points
gu Il peut afficher, ce nombre de paints
est aduell ement compris entre 640x480
(640 points en longueur, 480 ponts en
largeur) et 1600x1200.
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é‘g}p Mode
m
SIGNAL

numérique  analogique

IHHIHEWM

ligne
téléphonique

*|e protocole PPP : Point
To Point Protocol :
paquets de données
combineés avec des paguets
de controdle, chaque paquet
de données est encgpsulé
grace ahuit octets

e|e protocole TCP/IP

30/12/02 Architecture des
ordinateurs

Le modem est le
periphérique utilise
pou transférer des
Informations entre
plusieurs
ordinateurs (2 ala
baseg vialeslignes
téléphoniques

L esordinateurs
fonctionnent de
fagon dgitale,
Letélephome et
analogigues
Conversion d’un
mode al "autre.

Débit actudl :
56Kb/s
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'fgp Cartes resggdii:™

« 4’5 fonction dune parametresqu il

cateréseau et de
preparer, d envoyer
et de controler les
donrees sr le
réseau.

Pour préparer les
donrées aenvoyer,
la carte reseau
utilise un
transceiver qui
transforme les
donréesparalleles
en donréesseries

Chague carte
disposed’ une
adresseunique, qu
lui permet d’ étre
différenciée de
toutesles aitres

catesduréseau.
30/12/02

faut configurer.
Parmi eux figurent
Interruption
matérielle (IRQ),
adressade basedu
port E/S DMA.

|la carte doit étre
adaptée a

|’ architecure du
bus de donreesde
I” ordinateur et avoir
le type de
connecteur
approprie au
cablage

paire torsadéeont
reoours al
connecteur RJ-11.

10Basd
Chaaune posséle

Architecturedes| | adresse M\ C51

ordinateurs

gu lesrend unque

~~u 1 IMAIAAIA
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Moreno Roland dépose un brevet 74
79 : Bull et Motorola, 83 : cate
teléphonique
92 : cartes bancares : carte apuce,
94 : Etat Unistélécarte

Type cates.

*Porte jeton 124 bits, unités
consommeées a chague utilisation.
Ledure d eaiture sans protedion.

|_ogique cablée, 4600bits protection
avec code confidentiel

«Carte a puce, miCroprocesseur,
Intelligence, mémoire et securité.
sheeaure d égituredesinfosen .,
mémoire, coffiffitinication vers



&

o Fabricaion par encarteur, numeros de
serie, clé
o Pré-personnalisation par | *émetteur, clé

o personmalisation par les prestataires,
Identification du pateur

o utilisation par le porteur

e Mort, invalidationlogique, saturation
de donrees

o Unite de traitement + mémoires + bus
microprocesseurs 8 bits

30/12/02 Architecture des 54
ordinateurs



l

bap

e Sur une machine physigue, plusieurs
machines virtuell es, avecplusieurs
systemes d ' exploitation.

 Exemple 3090 IBM : 6 CPU, 512Mo

centrale, 4Go Mémoire, 128 canaux,
112Mips

e Bigblue, couts 1,6MF

e 3200 Mips pour chacun oes 16
ProCeseUrs

e 8instructions par cycle, 64Go de
MEemoires
o 320000 interruptions par seacnde
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i
e PC co(t achat, 2000$ arenouweler dans
3ans.

e Colt logicid et entretien 8000%

o Utili sation traitement texte, acces a une
BD, messgerie d Internet.

« ==>N.C permet vialeréseau de se
conreder ades Lrveurs, maisplus
intelligent qu’unterminal.

o Téédargement du systeme par le
réseaul.

 Ultili sationde modues Jva pour des
appli cations.

« Co(t environ 5%

* Revanche goumant en bande passante
réeseal
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